Viimsi Teaduskooli huviala ROBOOTIKA |
oppekava

Viimsi Teaduskooli dppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli pdhimaarusest. Oppekava arendamisel lahtutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on éppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “ROBOOTIKA I” 6ppekava tehnikavaldkonda.
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ULDOSA

1.Huviala luhikirjeldus

“Robootika I” 8ppekavas tutvustatakse robootikat lapseliku lintsusega. Oppekava p&imib
endas praktilisi ehitusvétteid lihtsama programmeerimisega, véimaldades 6ppuril laiendada
silmaringi ja saavutada valmisolek edasisteks 6pinguteks mélemas valdkonnas.

2.0Oppe maht ja dppeainete loend

60 akadeemilist tundi (ihel dppeaastal. Oppeaineteks on “Mehaanika alused”,
“Programmeerimise alused”, “Robootika alused”. Uhel dppepéeval toimub kaks jarjestikust

akadeemilist tundi.

3.Alusvaartused

Huvikooli dppekava toetab dppuri vaimset, fllsilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku énnetunde ja rahulolu
vaatevinklist.

Huvikool arendab 6ppuris aktiivset Gihiskonnaliiget.

Alusvaartustena tahtsustatakse huvikoolis tldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus, diglus,
inimvaarikus ja lugupidavus), Uhiskondlikke vaartusi (vabadus, demokraatia, austus
emakeele ja kultuuri vastu, patriotism, kultuuriline mitmekesisus, sallivus, diguspdhisus,
solidaarsus, sooline vorddiguslikkus) ja jatkusuutlikkuse péhimdtteid (keskkonnahoid,
saastlik eluviis, ringmajandus).

Huvikooli dppekava elluviimisel tehakse koostddd erinevate asutuste ja spetsialistidega.

4.0ppe korraldus

Oppekava on mdeldud 7-15-aastastele &ppuritele, kel puudub vdi on vdhene varasem
kokkupuude robootikaga. Oppur saab dppes osaleda tasemeharidusest vabal ajal vanema
avalduse alusel véi taiskasvanud dppuri puhul 8ppuri enda avalduse alusel. Oppekava
hdlmab erinevaid dppetdd vorme: loengud, katsedisain, vaatlused, analtus, dppekaigud.

5.0ppe- ja kasvatuseesmargid

Hoogustada dppurit huvituma robotitehnikast ning stivendada &ppuri loov- ja raalmotlemist
praktiliste Ulesannete kaudu.

Toetada &ppurit jargmisele formaalse hariduse astmele dppima asumisel.

Toetada 6ppuri individuaalset arengut, pakkuda positiivset dpi- ja eduelamust.

Arendada oppuri koostodvoimet, enesekontrollioskust, dpioskusi ja anallilsivoimet.
Kujundada oppuris terviklik arusaam Umbritsevast fulsikalisest maailmast.



AINEKAVAD

1.0Oppeaine “Mehaanika alused”
1.1. Opivaljundid

Oppeaine “Mehaanika alused” labinud éppur:
e oskab erialast terminoloogiat:

liikumine;
joon- ja nurkkiirus;
joud ja selle liigid;
hammasilekanne;
rihmulekanne;

f. tigullekanne;
e chitab konstruktori abiga lintsamaid termineid illustreerivaid mudeleid.
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1.2. Oppe sisu

Erialane terminoloogia. lllustreerivate mudelite ehitamine ning testimine.

Oppeaine maht on 14 akadeemilist tundi paaristundidena.

2.0ppeaine “Programmeerimise alused”
2.1. Opivaljundid

Oppeaine “Programmeerimise alused” labinud dppur:
e oskab erialast terminoloogiat ja kasutab oskust praktikas:

a. Algoritm;
Sisend ja valjund;
Loogilised ja aritmeetilised avaldised;
Tingimuslaused;
Tsukkel;

f. Funktsioonid;

e Koostab lihtsamaid programme ning mdistab nende té6tamise pohimétteid.
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2.2. Oppe sisu

Lihtsamate programmide loomine erinevates graafilistes ja tekstilistes
programmeerimiskeskkondades.

Oppeaine maht on 14 akadeemilist tundi paaristundidena.



3.Oppeaine “Robootika alused”
3.1. Opivaljundid

Oppeaine “Robootika alused” labinud &ppur:
e oskab erialast terminoloogiat::

a. andur,;
b. mikrokontroller;
c. taitur;
d. malu;
e. mootor;
e ehitab lihntsamaid liikumismehhanisme, lisada nendele andureid ning neid
programmeerida.
3.2. Oppe sisu

Robotite ehitus ja programmeerimine erinevate reaaleluliste probleemide lahendamiseks.

Oppeaine maht on 32 akadeemilist tundi paaristundidena.

4.Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “Robootika I” hindamine on kujundav, st 6ppur (ja lapsevanem) saavad pdhjaliku
kokkuvétva hinnangu éppuri arengule dppeainete kaupa iga dppeaine 16pus. Koondhinne on
arvestuslik (A/MA) ning iga 6ppeaine koondhinne kujuneb kahest komponendist -
kohalkaimine ning arvestuslike Glesannete sooritamine. Iga 6ppeaine tapseid
hindamiskriteeriume kirjeldab dppeaine dpetaja dppurile dppeaine esimeses tunnis. lgas
Oppeaines on vahemalt Gks arvestluslik tlesanne.

5.0ppe keskkond

Ope toimub Viimsi Artiumi hoone laboratooriumides ja valialadel. Oppekaigud toimuvad
Tallinna ja Viimsi territooriumil sise- ja valistingimustes. Vabatahtlikud vdistlused riigisiseselt.



